REGLAMENTO INTERNO TOURNAMENT
PRO-MATCH TOURNAMENT
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- basado en el reglamento interno y los estatutos FIFA
"~'_E»I‘_'cpmité de equipos del torneo, compuesto por una muestra de los e
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El torneo PRO-MATCH dispondra de un congreso técnico previo al inicio de la
competencia, en el que se estableceran los parametros que rigen el reglamento
general del torneo.

En el Congreso técnico se llevara un acta en donde se consignaran los términos de la
presente edicion del torneo. Los acuerdos a los que se lleguen regiran el torneo, sin
ningin cambio o variacién, sujeto solo a disposicion del Comité Organizador del
Torneo y por exclusiva fuerza mayor.

El cupo de un equipo esta sujeto a la asistencia de un delegado de este al congreso
técnico, el cual debera consignar su firma en el acta llevada en el congreso si accede
a jugar el torneo bajo los parametros establecidos.

El costo de los derechos de participacion al torneo es de $980.000. En el congreso
técnico los equipos deberan haber cancelado $400.000 como abono, el saldo de la
inscripcion serd cancelado antes del inicio de la 3 fecha del torneo. Es obligatorio
hacer abonos antes de la tercera fecha, en cada partido.

Si un equipo no cumple con los plazos establecidos en la cancelacién de sus
obligaciones econdmicas con el torneo, podrd ser reemplazado segun las
disposiciones expuestas en el congreso técnico.

El comité disciplinario de PRO-MATCH es el ente que regula el accionar del torneo
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TOURNAMENT,

La plataforma informativa del torneo seran las paginas de Facebook e Instagram y
pagina web www.promatchtournament.com , alli se actualizard periddicamente la
informacion referente a la competencia para mantener a los equipos debidamente
informados.

El mal uso de dicha plataforma ya sea de comentarios malintencionados o
irrespetuosos o avisos comerciales o deportivos no permitidos entre otros, acarreara
la expulsion de la plataforma informativa del jugador y se considerara en el comité
disciplinario una sancién de oficio al mismo.

El conducto regular para el envio de las solicitudes de los equipos es el correo
electronico, promatcht@gmail.com. Cualquier solicitud enviada por otro medio o fuera
de los plazos de tiempo establecidos, no sera tenida en cuenta.

Todas las cuestiones vinculadas a la Seguridad de los espectadores y protagonistas
(ugadores, delegados, dirigentes, representantes, familiares y otros) seran
responsabilidad exclusiva de cada equipo, los cuales firmaron previamente la carta de
responsabilidad estipulada y solicitada para la inscripcion al Torneo.

Las funciones del veedor seran especificadas en el congreso técnico.
Antes del inicio del partido los jugadores de cada equipo deberan presentar su

documento de identidad para ser planillados. Para la xv edicién se exigira el uso de
carnet maximo a la cuarta fecha de lo contrario no podra participar el jugador.

2. Entes reguladores

e
"~~~ Organismo de control compuesto por minimo 4 integrantes que forman parte del equipo de
. ---"_trabajo de PRO-MATCH, presidido por uno de los directivos, su funcion es evaluar jedas
.-~ solicitudes diferentes a temas de programacion las cuales se resuelven baj :
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Los jueces dirigiran sus partidos basados en los siguientes parametros y bajo un mismo
criterio siendo consecuentes con la filosofia de PRO-MATCH.

3.1. La desaprobacion constante a las decisiones arbitrales por parte de un jugador, le
haran acreedor a una sancion disciplinaria.

3.2.  Si dos jugadores entran en conflicto y un tercero decide entrar en la confrontacion,
este recibird una amonestacion a cargo del juez.

3.3. La repetitiva solicitud de tarjetas al juez por parte de un jugador sera sancionada
disciplinariamente.

3.4. Tratar de engafar al juez o simular en cualquier parte del campo, se penalizara
disciplinariamente.

2, Los jueces seran estrictos con cualquier conducta antideportiva o que vaya en
desmerito de la filosofia del torneo.

3.6. Las transmisiones en vivo que se realizan en el torneo de ninguna manera aplican
como VAR y tampoco sirven para demandar un partido esto solo es cuestion de
entretenimiento

4. Parametros de competencia

4.1. La planilla de los equipos tiene lugar para 30 jugadores, teniendo en cuenta que
cada jugador que presente su documento en los cuatro primeros partidos del
equipo sera registrado como parte del plantel.

4.2.  Unavezfinalizada la 1ra ronda, los equipos tienen derecho a reemplazar 3 jugadores
- de su planilla, una mala inclusién de un jugador sera motivo para que el equipo pierda
- .- .los puntos por mesa.

5 ~'.':-'4.:3.‘_-’.‘.L-c').s_'eq_Uipos podran utilizar cambios ilimitados, es decir podran real
* ...+ .- . sustituciones que desee en 4 ventanas de cada partido.
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4.4, Los equipos deben estar completamente uniformados a partir de la segunda ronda.
Para lo cual, sera tenido en cuenta Unicamente camisetas y pantaloneta debidamente
numeradas, y considerando que:

4.4.1. No da aval para demanda si un equipo dispone de varias camisetas de la misma
referencia, pero en modelos anteriores.

4.4.2. Las pantalonetas deberan ser del mismo color y su uniformidad sera evaluada por el
veedor.

4.4.3. En caso de que un equipo no cumpla con la uniformidad exigida el partido sera
demandado y podra perder los puntos por mesa.

4.4.4. Siun equipo aun percatandose de una irregularidad en este punto del reglamento, da
el aval para el inicio del partido, no habra lugar para efectuar la demanda de los
puntos.

4.5.  Cada equipo debe presentar un balén reglamentario en el sorteo con el juez previo al
inicio de cada partido, en caso de no presentarlo el equipo rival podra solicitar los
puntos por mesa.

4.5.1. Si el capitan de un equipo aun percatandose de una irregularidad en este punto del
reglamento, da el aval para el inicio del partido, no habra lugar para efectuar la
demanda de los puntos

4.5.2. Sisolo hay un balén autorizado se pierde o se dafia después de iniciado el encuentro,
los puntos se daran al equipo que presento dicho balén.

4.6. El resultado de los partidos ganados por mesa y por w sera 3-0, y el equipo perdedor
.~ . _debera pagar el monto del arbitraje de ese encuentro para poder iniciar la nueva fecha,
"+ .~ -yuna multa de $150.000 mil pesos

v ~'.'.~'.'_'4'.,7‘..'.'_ -Las demandas de puntos por parte de los equipos seran recibidas sg
“ s - <o del partido y siendo informado el veedor de este.
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~Siun jugador no acata una sancion, el equipo perdera los puntos y el jugador recibira
- .- .“unasancion aun mayor en caso de que pertenezca oficialmente a la planilla deLequip
' '.-'.'.En-_'casdde, que un jugador suspendido trate de suplantar a otro jugado
.- este ser& expulsado del torneo

.%o .’.~'.'.~de.g5as_ar~po.r~altp'_ei_'r'e_glamento del torneo, el equipo

TOURNAMENT
Las sanciones son retroactivas, es decir, si algun jugador del equipo ha recibido una

sancion en otra edicion del torneo que no se ha ejecutado, la sancion se considera
vigente y el jugador debera cumplir con la misma segun sea informado en el boletin
de sanciones.

Los tiempos seran de 40 minutos si el partido inicia 20 minutos después de la hora
programada, a causa de demoras en pagos o entrega de documentos, sin importar si
el partido anterior presente demoras. Si no hay demoras por parte de los equipos se
jugaran los tiempos de 45 minutos.

Si un partido se suspende por cualquier causa y ha transcurrido el 75% del tiempo de
juego, sesenta y cinco (65) minutos de este, la Organizacion podra declararlo como
concluido.

Los equipos deben enviar su escudo en formato .jpg maximo en la tercera fecha del
torneo o de lo contrario deberan pagar por el disefio de este.

Si 7 jugadores de un equipo no se presentan a los 20 minutos de la hora programada,
se procedera a dar el partido por W.O. cuando el capitan del equipo rival lo exija.

El equipo que no se presente al primer partido sera reemplazado y no habra devolucion
de dinero.

En caso de que un equipo abandonara el campo de juego, negandose a finalizar el
partido, perdera los puntos por W.O.

El mal comportamiento de un equipo o de su tribuna en alguna de las canchas de
Bogotd, repercutira en que sus siguientes partidos no seran tenidas en cuenta sus
solicitudes de canchas para la programacion.

Siun éq’uibq rio:a'cata_una determinada sancion y conscie
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econdmica y se considerara la pérdida de puntos segun el informe del veedor y la
consideracion del comité disciplinario.

4.19. En las canchas con encerramiento, solo estaran autorizados para estar dentro de la
cancha los jugadores titulares, el director técnico del equipo y su asistente.

5. Sanciones
5.1. Derecho de admision

El torneo podra reservarse en todo momento el derecho de admision y permanencia de
jugadores del torneo.

5.2. Sanciones de oficio

Un jugador podra ser reportado por el juez o veedor para evaluar una sancion, dada una accién
antideportiva en un encuentro.

5.3. Las decisiones estaran basadas en los informes escritos de los arbitros, arbitros
asistentes y delegados oficiales del partido.

5.4.  Un equipo podra realizar una solicitud de apelacion buscando habilitar en planilla al
jugador sancionado, siguiendo el conducto regular establecido por el torneo.

SIS Las expulsiones derivadas de dos amonestaciones por acciones de juego no
necesariamente tienen sancién, la reaccién del jugador al ser expulsado es un
atenuante o agravante para la determinaciéon de una penalizacion.

e - .5.6. - Las tarjetas amarillas tendran un costo de $9.000 y las rojas de $18.000,

.- .57. - En caso de cometer agravio fisico o verbal contra el arbitro, un jugador
e -'.'_~'.'_-'.'agehte- en el partido, serd expulsado definitivamente de torneo y
el e ".',~'.'.sé.npiohado.co'n'pérdida de puntos y/o premiacion en caso de
e o disputa de estas
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TOURNAMENT,

En caso de ser agredido un jugador se recomienda no responder a la agresion, para
no ser expulsado del partido y del torneo, porque aun si es el receptor de la primera
agresion, una respuesta serd considerada igualmente grave.

Si un partido fuese suspendido por el arbitro debido a la intervencion de los
espectadores o por agresiones cometidas contra el arbitro, &rbitros asistentes o
jugadores de cualquiera de los dos equipos, el equipo implicado seré castigado con la
pérdida del partido y ser& expulsado del torneo.

Un acompafante del equipo podra ser expulsado de la tribuna o el area contigua al
campo del juego. Si la persona en cuestibn no acata la instruccion de retirarse del
campo, el partido podra darse por terminado y el equipo perdera los puntos, tiene 5
minutos para retirarse o se dar& por terminado el partido.

La alineacion indebida de un jugador que no pertenezca a la planilla del equipo sera
causal de la pérdida de puntos por parte del equipo.

Si un jugador se encuentra en estado de embriaguez o algun grado de alicoramiento
0 sustancia psicoactiva, deben realizar cambio obligatorio y tendra directamente
sancién de oficio de una fecha. En caso de haber agotado los cambios, el equipo no
podra completarse con 11 jugadores.

6. Solicitudes

6.1.

Solicitud Demanda de Puntos

6.1.1. Un equipo podra realizar la Demanda de Puntos si se presenta alguna irregularidad

-~ . si no presente ninguna inconsistencia con algin punto del reglamento.

) "-‘_-_'.':-.'.'6-.'1.2}'_E_‘n‘_'p_'rim-er lugar, el equipo demandante, debe poner el conocimiento al t

- -
- -
- -
- -

-
~ -

is.'.'Ré.a_Iiz'ada. ésta'.petici_én de manera informal, el torneo d
- "+~ -"equipo-demandante envie al comité disciplinario una sgli

- - @ -

antes, durante o después del compromiso, citando el punto del reglamento que segun
su vision fue trasgredido, pero teniendo en cuenta que solo podra realizar la demanda

este informando al Veedor el motivo por el cual se va a demandar el
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sustentando los motivos por los que solicita la invalidez del marcador inicial y las pruebas

correspondientes (si dispone de estas).

6.1.4. De este escrito se le dara derecho a contestar la demanda en un término de 36 horas
al equipo demandado.

6.1.5. El Veedor del partido realizara el informe concerniente al mismo enfatizado en los
hechos que dan lugar a la demanda de los puntos, avalando las versiones de los
equipos y garantizando la veracidad de dichas versiones.

6.1.6. Una vez transcurrido estos términos y basados en el informe del Veedor y los correos
de ambos equipos, el comité disciplinario del torneo procedera a emitir su concepto a

favor o en contra de la demanda, citando los puntos del reglamento que hayan sido
transgredidos.

6.1.7. Se comunicara a los equipos implicados y a los equipos del comité el resultado de la
demanda via correo electrénico especificara con detalle la votacion.

6.2.  Solicitudes de apelaciones
Existen dos tipos de apelaciones; la apelacion de una Tarjeta y la apelacion de Sancion.
Un equipo podra apelar la adjudicacion de una tarjeta Amarilla, Roja 0 una sancion si llegase
a considerar que fue injusta la misma, realizando de manera escrita su argumentacion,
basado siempre en los parametros internos del torneo o la normatividad FIFA.
El plazo méaximo para este tipo solicitud es el lunes 10pm de cada semana.
6.3.  Solicitud De Veto arbitral
b Un equipo podra solicitar el veto de uno de los integrantes del cuerpo arbitral (Central, Jueces

: 'del_.fhea,' Veedor) si considera que esta persona no ejerce un trabajo objetivo u optimpa en
- partidos-del-equipo.
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. _en un partido de las fases definidas por eliminacién directa, el desempate se realizara

- _'.‘,-r'n'e_dia_nte cobros desde el punto penalti. Siempre y cuando el veedor, cuerpo arbitral
. .'.-',-..',-é:apita.n‘es'.d_e'.los equipos determinen que hay condiciones de iluminacion par
. .'.3.'..',-'Io_s-'cqb'r.o_é.'.7.3‘LA_-AGRECION A UN JUEZ DA PARA EXPULSION EN C
-.'.~'.'..';'LOS'.TORNEQS."DE"LA.AGREMIACION LOS CUALES SON PR
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6.4.  Solicitud de programacion

Un equipo podra enviar una solicitud de programacion para poder jugar en lo posible en franja
horaria de su preferencia.

El plazo maximo para este tipo solicitud es el lunes 10pm de cada semana
7. Sistema del Torneo

7.1.  32equipos

Los equipos se dividirdn en 4 grupos de 8 equipos en la primera ronda donde deberan
jugar todos contra todos

En esta fase los equipos que estén ubicados de 1 al 4 Clasifican directo a octavos copa
oro, del 5 al 8 Clasifican directo a repechaje en copa plata

7.2. Detalles

A fin de determinar la ubicacion de los equipos en la tabla de reclasificacion, se tendran en
cuenta los siguientes parametros en orden descendente:

Puntos ganados

Diferencia de gol Goles

a favor

Resultado del enfrentamiento directo entre los equipos

En caso de presentarse empate después de concluido el tiempo reglamentario de juego

_SUPER COPA DE CAMPEONES

B



Premiacion

8.1. Copa Oro

8.2.

Campedn $10.000.000 + trofeo + medalla
Subcampedn $3.500.000+ trofeo+ medallas

Tercer lugar $1.500.000 trofeo+ medallas

Cuarto lugar Inscripcion no canjeable a dinero efectivo
Trofeo

8.3. Copa Plata

Campeon $3.000.000 + trofeo +medallas
Subcampedn $1.500.000 + trofeo + medallas

8.4. Premios individuales

Goleador $100.000
Valla menos vencida $100.000
Mejor Jugador (MVP) $100.000

8.5 El equipo que pase a segunda ronda y no esté al dia en
todo concepto con la organizacion perdera el 25% de la
premiacion a cobrar.

8.6 La premiacion se pagara en los primeros 8 dias habiles
después de jugada la final.
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